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PATRATUL MISTERIOS

Pentru primul nostru fruc, vom face ca un patrat sd apara de nicdieri si apoi sa dispard!
0dati ce ai inteles cum functioneazd frucul, arati-| prietenilor si parintilor, care nu vor banui nimic!

Trucul (‘JUU'U‘U_UIJUUU

Mai intéi, priveste acest trivnghiuvl A
puzzle triunghiular alcatuit
din patru piese diferite. E
pe un fundal caroiat, ca sa poti
vedea cite pitrate lungime si
iniltime are fiecare piesa.

]

Un triunghi perfect normal—nimic ciudat aici!

Al inteles? Bun, acum priveste triunghiul de mai jos. E alcituit din EXACT ACELEASI
PIESE, dar rearanjate. Insltimea si lungimea triunghiului sunt identice. Piesele sunt si ele
identice. Si totusi... acest triunghi are un pétrat lipsa! Cum s-a intdmplat asta?

trivnghivl B

Stai asa... 4 apdrat un patrat in plus!



Ce se Timpla?

Deci, care-i treaba? Ei bine, am mintit. Acestea NU sunt triunghiuri normale ~ de fapt,
nu sunt deloc triunghiuri. Daci tii o rigld in dreptul ipotenuzei (latura cea mai lunga, de pe
diagonali), vei vedea ci aceasta nu e dreapt. In triunghiul A, se afundi putin acolo unde
piesa 1 Intalneste piesa 2. Dar cind piesele sunt rearanjate pentru a forma triunghiul B, acea
latura este usor inaltata.

Diferenta e foarte mica, asa c&, la prima vedere, triunghiurile par normale. Totusi, din cauza
acestei diferente, triunghiul B are suprafata cu un pétrat mai mare decét triunghiul A.

Supratata dintre cele doud linii este egald cu un patrat!
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Stidi cd..?

Pentru a-ti picili prietenii,
poti sa desenezi piesele pe o
coali de hartie milimetrica, sa
le decupezi, apoi si le aranjezi
pe o altia coalid de hartie
milimetrica.

Cand le rearanjezi, o si apari acel
pitrat in plus!




CATE PATRATE?

Acest truc e destul de simplu. Tot ce trebuie sa faci e sd numeri pitratele din imagine.
Cat de greu poate fi?

Trucul

Priveste imaginea de mai jos si numara cite patrate vezi. Ai oricit de mult timp vrei la
dispozitie. Ai putea si rogi si un prieten sau o rudé sa incerce, dacé vrei. Scrieti-va raspunsurile
pe o foaie, apoi comparati-le.

Cum te-ai descurcat? Ai gisit 40 de patrate? Daca nu, nu te ingrijora — majoritatea oamenilor
nu reusesc. (Dar daci ai vizut 40, atunci bravo! Esti un geniu matematic.)

Pitratele mici sunt usor de
reperat..

T % Dar trebuie s3 vezi Si
Ce se infampla? patratele mijlocii.
Puzzle-urile de genul acestuia te
pot pacali usor, pentru cd s-ar
putea sd nu observi ci liniile din
imagine alcituiesc si patrate

ascunse la prima vedere — atat mai Si nu uita de
patratul mare!

—

mari, cit si mai mici.



CATE TRIUNGHIURI?

Acum stii ce ai de facut. Acest puzzle cu triunghiuri ar trebui sa fie floare fa ureche.

Trucul

lata imaginea. Cate triunghiuri vezi?
fzre simplu, dar ai grija: e mai dificil decat pare!

DzcA te blochezi, Incearcd sa incepi cu cel mai mic

p de triunghi. Numiri-le pe toate, apoi fa la fel si
pentru triunghiurile mai mari, apoi pentru cele si mai
si tot asa. Cu aceasta metoda, daca esti atent, ar
frebul sa gdsesti 24 de triunghiuri in total!

Ce se infdmpla?

Unii oameni cred ca
acest puzzle e mai dificil
decat cel cu patratele. Nu

doar ci e greu si vezi toate
triunghiurile, dar e complicat
sd tii evidenta celor pe care
le-ai numarat deja.

Daca vrei sa fii sigur (si ai tot
timpul din lume pentru asta),
deseneazi imaginea de mai
multe ori si coloreazi fiecare
triunghi in parte.

b

Incearcs si versiunile
asteal



ALUNGIREA

Acest truc foloseste principii matematice pentru a realiza un desen deformat in perspectivi. Cind te
uiti 1 el din unghiul potrivit, vezi o imagine perfecd! Aici, matematica infilneste arta.
Trucul

Aceste tipuri de imagini se mai numesc si ,anamorfe”. Artistii le folosesc ca si creeze
imagini ascunse sau si realizeze picturi care par 3D. Iati un exemplu:

Imaginea de mai sus pare intinsa si deformati. Dar incearc3 s apropii un ochi de X-ul de pe
pagini si s# te uiti din nou la ea. Acum aratii normal! Incearci si tu s faci un astfel de desen.
Vei avea nevoie de doud caroiaje precum cele de mai jos, unul alungit, iar cellalt — normal.

Pe caroiajul normal, deseneazi imaginea cum ai
face-o in mod obisnuit. Apoi repetd desenul pe
caroiajul alungit. Copiaza céte o cdsutd, pe rand,
intinzénd formele cit trebuie, ca mai jos:
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a final, traseaza
:1 doilea desen pe
bucati de hértie.
Coloreaza-l, daci
doresti. Cand il
privesti din capit,
lesenul va arita
normal!

Ge se inkimpla? b

Dupa cum bine stii, lucrurile
aflate la depatare par
intotdeauna mai mici. Daci
faci un desen care se mireste si se
deformeaza la unul dintre capete,
vel compensa efectul de ,micsorare”.
Asadar, cind il vei privi din capat,
partile intinse vor parea mai mici si

desenul va ardta normal.

Incearci si asfal

Daca desenezi astfel

o0 minge pe o foaie de
hértie si apoi o privesti
din capit, va ardatacao
minge 3D care pluteste!
Decupeazi jumatatea de sus
a mingii si adaugi o umbra
dedesubt, ca si faci iluzia si

mai convingdtoare.

1



DESENEAZA O STEA, ORICE STEA!

fi vrea sa poti desena stele perfecte, cu oricat de multe bra+e7 Li bine, asfa e sansa 4!
fncearca si tu acest truc simplu: formula matematicd secrefd a stelelor.

Trucul

Pentru inceput, deseneazi un cerc, folosind un compas sau
luand un obiect circular si trasind in jurul lui. Pentru o stea
simpli in cinci colturi, deseneaza cinci puncte echidistante pe
marginea cercului.

Porneste de la unul dintre puncte gi deseneazi o linie dreapta
pani la al doilea punct de dupa el, ca in imaginea de mai jos.
Repetd procesul pand ajungi inapoi la punctul de unde ai pornit.

La final, sterge cercul si liniile pe care A fost usor! Dar asta nu-i tot: poti folosi
nu le mai vrei sau coloreaza steaua. aceeasi metodd pentru a desena si stele
mai complicate. Mai intéi, deseneazi

T4-da o stea / oricite puncte vrei pe marginea
cercului. Apoi, repetd

3
/ procesul anterior.

Pentru o stea cu mai multe
puncte, poti si sari peste
doud dintre ele de fiecare
dati cénd trasezi o linie —
sau chiar peste trei!
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=== arngi la punctul
nde aj pornit si
=2ua tot nu aratd cum
= incepe de la un alt
2t ca in imaginea
faraid.

Ce se infimpla?

Stelele sunt poligoane — forme geometrice marginite de linii drepte numite laturi.
Daci sari mereu peste acelasi numir de puncte cind trasezi liniile, unghiurile formate de
laturile care se intersecteaza intr-un punct de pe margine vor fi identice, iar steaua va arata
perfect.

Foloseste stelele in
desence si in decoratiuni
sau ¢4 s4 faci carusele.
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